Rimessa e canestro!

Rimessa e canestro, con una domanda per voi!

http://www.weref.it/wp-content/uploa

ds/2016/01/2016 passaggio tutto camp

0.mp4

Cosa e successo: rimessa dal fondo nella meta campo difensiva,
2 secondi sul display dei 24”. Il giocatore giallo fa un
lancio lungo verso un compagno che riceve al volo e corregge a
canestro.

Alcune considerazioni

Situazione: squadre molto allungate, nessuna pressione sulla
palla; giocatori: una coppia nella meta campo difensiva
(gialla), un rosso nei pressi della linea centrale, tre coppie
giocatori nella meta campo offensiva (gialla).

Giocatore: I1 giocatore giallo sullo slancio e per imprimere
la forza necessaria ad un volo di palla di circa 26 metri,
mette un piede sul terreno di gioco prima di rilasciare il
pallone, commettendo violazione. Il giocatore rosso, battuto a
causa della parabola del passaggio, provoca un contatto,
sanzionabile, con 1l tiratore. Nota importante: se 1l
giocatore avesse solo toccato la linea senza toccare 1l
terreno di gioco non avrebbe commesso alcuna violazione.

Arbitro: 1’Arbitro coda amministra correttamente la rimessa
procedendo tra le altre cose nel conteggio dei 5"”; la
posizione sul terreno dei giocatori e lo sviluppo dell’azione
creano una difficolta oggettiva nella lettura completa della
giocata. L’arbitro guida -che vediamo arrivare sulla linea di
fondo- avrebbe potuto tagliare un pezzo di campo per
posizionarsi meglio dietro la linea di fondo e valutare da piu
vicino e con angolo migliore il contatto sul tiratore.

Televisione: ringraziamo che c'eé e ci offre la possibilita di


https://www.weref.it/2016/01/10/rimessa-e-canestro/
http://www.weref.it/wp-content/uploads/2016/01/2016_passaggio_tutto_campo.mp4
http://www.weref.it/wp-content/uploads/2016/01/2016_passaggio_tutto_campo.mp4
http://www.weref.it/wp-content/uploads/2016/01/2016_passaggio_tutto_campo.mp4

vedere abbastanza bene quasi tutto. Probabilmente vista la
grandezza della palestra il posizionamento della telecamera
non permette di inquadrare contemporaneamente tutto il campo
di gioco, cosa auspicabile in queste situazioni. Bravo il
cameraman a riprendere tutta la parabola del passaggio e
includere nella ripresa il display che indica 02", a quel
punto meglio non stringere 1l’immagine ma lasciare una visione
piu ampia, magari se la palla rimbalza sull’anello ci puo
essere un tap-in.

Spigolature: Il giocatore che effettua la rimessa non si
accorge di entrare sul terreno di gioco, ma prende un
vantaggio illegale. Il focus dell’arbitro & su quanto avviene
dentro il terreno e sul conteggio dei 5”. Difficile ipotizzare
una posizione degli arbitri invertita con coda a destra e
guida a sinistra, ma per il coda era necessario stare ben
dietro il giocatore che rimette, in modo da controllare anche
la linea di fondo: non bisogna mai dimenticare di avere nel
campo visivo il giocatore che rimette, stargli semplicemente a
fianco vi mettera in difficolta.

Conclusione: L’'abitudine e la fiducia nella gestione delle
situazioni normali possono creare difficolta di lettura della
giocata, trascurare la possibilita che il giocatore che
rimette possa commettere questo tipo di violazione crea un
vantaggio illegale. Prendiamo comunque spunto per migliorare
quegli automatismi che ci permettano di avere tutto “lo
spettacolo” sotto controllo.

Secondo voi? L’'azione inizia con rimessa gialla dal fondo,
sotto il poprio canestro, il display dei 24” indica 2”: quali
sono le situazioni tecniche che possono aver portato a questa
amministrazione del gioco?

Risposta: La rimessa pu0 nascere da una palla deviata fuori
dalla squadra rossa, da una palla trattenuta con freccia di
possesso alternato, da un doppio fallo, da situazioni che
generano sanzioni che si compensano accadute nel punto vicino



a cul viene effettuata la rimessa.
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