Proiettile umano!

Gli allenatori insegnano, 1 giocatori creano! Esploriamo la
nuova frontiera del fallo in questa clip.

llbianco blocca per 1lbianco ma 16blu forza il blocco spingendo
llbianco addosso al compagno, che non riesce a concludere il
tiro a canestro da 3punti. L’arbitro coda sanziona il fallo,
mentre il guida richiama verbalmente il 16blu. 1lbianco si
porta in lunetta dove sembra che gli siano accordati tre tiri
liberi, ma prima che abbia eseguito il primo tiro libero
l'arbitro coda fischia, evitando un errore correggibile, e
cambia il tiratore concedendo solo due tiri liberi per
llbianco (squadra blu ha esaurito le penalita nel periodo).

La forzatura di un blocco € un’'azione frequente, ma spingere
un bloccante sul tiratore e una azione antisportiva e come
tale deve essere sanzionata. Sarebbe troppo facile utilizzare
compagni ed avversari come “proiettili” per impedire un tiro.
Che la penalita dei falli sia raggiunta o meno un fallo sul
bloccante che impedisce un tiro sarebbe sempre uno scambio
troppo vantaggioso! La sanzione per il fallo di 16blu doveva
essere: fallo antisportivo, due tiri liberi 1lbianco e
possesso palla. Se il tiro di 1lbianco fosse entrato nel
canestro sarebbe comunque stato valido.

Curiosita: NBA ha una regola diversa da applicare in queste
situazioni la trovate a questo link
http://www.weref.it/2016/04/05/760/
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